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  #define _ 0

  #define X 1

  #define O 2



  static const uint8_t const mouse_pic[] = {

    X,_,_,_,_,_,_,_,_,_,_,_,_,

    X,X,_,_,_,_,_,_,_,_,_,_,_,

    X,O,X,_,_,_,_,_,_,_,_,_,_,

    X,O,O,X,_,_,_,_,_,_,_,_,_,

    X,O,O,O,X,_,_,_,_,_,_,_,_,

    X,O,O,O,O,X,_,_,_,_,_,_,_,

    X,O,O,O,O,O,X,_,_,_,_,_,_,

    X,O,O,O,O,O,O,X,_,_,_,_,_,

    X,O,O,O,O,O,O,O,X,_,_,_,_,

    X,O,O,O,O,O,O,O,O,X,_,_,_,

    X,O,O,O,O,O,O,O,O,O,X,_,_,

    X,O,O,O,O,O,O,O,O,O,O,X,_,

    X,O,O,O,O,O,O,X,X,X,X,X,_,

    X,O,O,O,X,O,O,X,_,_,_,_,_,

    X,O,O,X,_,X,O,O,X,_,_,_,_,

    X,O,X,_,_,X,O,O,X,_,_,_,_,

    X,X,_,_,_,_,X,O,O,X,_,_,_,

    _,_,_,_,_,_,X,O,O,X,_,_,_,

    _,_,_,_,_,_,_,X,X,_,_,_,_

  };

  #undef _

  #undef X

  #undef O
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#include <inc/lib.h>

#include <inc/windowserver.h>

union Windowipc windowipcbuf __attribute__((aligned(PGSIZE)));

void umain(int argc, char **argv) {

  struct InputEvent evt;

  envid_t windowenv = ipc_find_env(ENV_TYPE_GUI);

  while (1) {

    if (sys_get_event(&evt) > 0) {

      windowipcbuf.mouse = evt;

      ipc_send(windowenv, WINDOW_MOUSE, &windowipcbuf, PTE_P | PTE_U | PTE_W);

    }



  }
}
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